matriz curricular

Sl bl MBA EM GESTAO E MARKETING
DE ENTRETENIMENTO E EVENTOS

REMOTO / AD VIVO

Modulo |

Jornada Executiva

Modelos de Negocios de Entretenimento
Live Marketing e Experiéncias Imersivas
Design Thinking e Criatividade Estrategica
Midia, Inteligencia de Dados e Tendéncias Digitais para Entretenimento
Gestdo de Projetos e Produgdo de Eventos

» Orientacdo - 6H

Laboratorio de Projeto 1 » Desenvolvimento do Projeto - 15H

Modulo Il

Gestdo de Equipamentos e Mega Eventos

Construgdo de imagem, Reputacdo e Marcas
Gerenciamento de Talentos e Desenvolvimento Profissional
Propriedade Intelectual e Protegdo de Marcas

Jornada Executiva

PROJETO FINAL
CARGA HORARIA TOTAL

DURAGAO DO CURSO

48H
360H
12 MESES

)

UNIFACHA




matriz curricular

POS-GRADUACAO MBA EM GESTAO E MARKETING ,,N,,{c;,}

DE ENTRETENIMENTO E EVENTOS

« Orientagdo - 6H

Laboratorio de Projeto 2 » Desenvolvimento do Projeto - 15H

Madulo Ill

Comunicagdo Integrada e Gestdo de Marcas

Estrategias de Monetizagdo, Parcerias e Modelos de Investimento

« Orientacdo - 12H

Projeto Final Integrador » Desenvolvimento do Projeto - 36H

Modulo IV
Oficinas de Soft Skill: Negoici¢do e Vendas

Oficinas de Soft Skill: Economia Criativa

Oficinas de Soft Skill: Lideranca e Gestdo de Equipes
Oficinas de Soft Skill: Produgdo Cultural

Oficinas de Soft Skill: Inovagdo e Criatividade

PROJETO FINAL 48H
CARGA HORARIA TOTAL 360H

DURAGAO DO CURSO 12 MESES




